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Eloszo

A tananyagot azoknak az olvasoknak ajanlom, akik rendelkeznek némi eldismerettel, azaz
olvastdk ¢és alkalmazni tudjdk a Bevezetés az ERP rendszerekbe és a navigéacio alapjai az
SAP-ban cimii tananyagot, ismernek egy magasszintli programozasi nyelvet (C, Java, C#,

PL/SQL) és tudnak SQL utasitasokat irni.

A tananyag nem ad teljes ismeretet az ABAP programozasrol, néhol egyszerii példakon at
vezeti be az olvasot egy adott eszkdz hasznalatiba, illetve nem tartalmazza az ABAP nyelv

crer

tanulmanyozasat javaslom.

Az ABAP programozasi nyelv

Az ABAP programozasi nyelv segitségével iizleti alkalmazasokat hozhatunk létre SAP
kornyezetben. Egy ABAP program komponenseit feladatuktol fliggéen elhelyezhetjiik a
haromrétegli kliens-szerver architektira egyik rétegébe, azaz a prezentacios, az alkalmazas

vagy az adatbazis rétegbe.

Az ABAP egy 4GL nyelv, tipusos, tobbnyelvii alkalmazasok készitését teszi lehetoveé, SQL-t

hasznalhatunk benne, objektumorientalt kiterjesztése van, platform fiiggetlen.

Bejelentkezés a rendszerbe

Az ABAP programok irdsahoz egy specidlis felhasznaloval kell bejelentkezni a rendszerbe. A
felhasznalonak rendelkeznie kell fejlesztdi kulccsal. A cégeknek minden egyes fejlesztdi
kulcsért fizetnilik kell. Egy fejleszt6i kulcs csak egy SAP felhasznalohoz tartozhat, de egy
SAP felhasznaloval egyidejiileg tobb programozo6 is bejelentkezhet €s programozhat a
rendszerben. Emiatt gyakori, hogy a cégek csak néhany fejlesztdi kulcsot vasarolnak, amelyet

egyszerre tobb fejlesztd hasznal.

Az egyik ilyen specidlis felhasznalé6 a BCUSER, amelyet a legtobb rendszer ismer. Ha egy
kozponti rendszerre jelentkeziink be, akkor kérjiink az adminisztratortdl felhasznaloi nevet és
jelszot. Ha sajat SAP szervert haszndlunk, akkor meg kell vizsgalnunk, hogy a BCUSER

létezik-e a rendszeriinkben.



Jelentkezziink be a DDIC vagy a SAP* felhasznaldéi névvel. Mindkét felhasznaloval
rendszeradminisztaciés feladatokat tudunk elvégezni. Csak akkor hasznaljuk ezeket a
felhasznaloi neveket, ha ismerjlik a rendszeradminisztracios utasitdsokat és azok hatasat. Ha
ellendrizni akarjuk, hogy a BCUSER létezik-e, az egyikkel be kell jelentkezniink. Erre a
feladatra a DDIC felhasznal6i név jobb.

A bejelentkezéshez valasszuk a 001-es Client-et és irjuk be a “DDIC”-t a User mezbbe. Az
SUO1 tranzakci6 meghivja a User Maintenance tranzakciét. Irjuk a User mezSbe a

“BCUSER”-t, és nyomjuk meg a Display gombot (F7).

Ha a rendszer megtalalja a felhasznalot, akkor megvaltoztathatjuk a jelszavat a Logon Data

fulon.

Ha nem taldljuk meg a felhasznalot, akkor hozzuk létre. Irjuk a User mezébe a “BCUSER”-t
¢s nyomjuk meg a Create gombot (F8). Toltstink ki minden kotelezé mez6t az Address fiilon,
a Profile fiilon a Profile mezdbe irjuk be az SAP_ALL-t, ¢és allitsuk be a kezdd jelszot a
Logon Data fiilon (altalaban az “initial"-t hasznaljak, ha az elsé bejelentkezés utan
megvaltoztatjak). Ha készen vagyunk, mentsiik el a munkankat a Save gombbal (Ctlr+s) és

1épjiink ki. Amikor az elsé programunkat irjuk, a rendszer kérni fogja a fejleszt6i kulcsot.

A felhasznalok karbantartasarol az SAP Adminisztracié cimii tananyagban talalhatunk tobb
informaciot.
Jelentkezziink be a BCUSER felhasznaloi névvel. Ha beallitottuk, akkor a rendszer kérni

fogja, hogy valtoztassuk meg a jelszavunkat.

Dokumentacio

Az ABAP dokumentaciot megtalalhatjuk a rendszerben, ha futtatjuk az ABAPDOCU
tranzakciot vagy navigalunk az SAP meniiben: Tools, ABAP Workbench, Utilities és
Example Library. Mas hasznos tranzakciokat is taldlhatunk a Utility mappaban, mint a
Keyword Documentation (ABAPHELP) és a Demos (DWDM).

Amikor az ABAP programunkat irjuk az ABAP Editor-ban, egy ABAP utasitasro kérhetiink
informaciot. Alljunk a kurzorral az utasitisra nyomjuk meg az Fl-et vagy a Kattintsunk a
“Help on ...” gombra (Ctrl+F8).



Az els6 ABAP program

Az ABAP Editorban irhatjuk meg az ABAP programjainkat. Az ABAP Editort az SE38
tranzakcioval hivhatjuk meg, vagy megnyithatjuk az SAP meniib6l is: Tools, ABAP
Workbench, Development, és ABAP Editor. Az els6 program neve legyen Z FIRST_ABAP,
amelyet a Program nevii mezdébe irjunk. Jegyezziik meg, hogy minden programnévnek Z vagy
Y betiivel kell kezdédnie (a Z-t hasznaljak tobbszor). Valasszuk a Source Code szoveget a
Subobjects teriileten, és kattintsunk a Create gombra.

A kovetkez6 ablakban a Title mezében a programunk cimét kell megadnunk. Ez a cim fog
megjelenni a program ablakanak a cimeként. A program tipusaként (Type mezd) véalasszuk az
Executable program-ot (futtathato programot). Az ablak tobbi mezdjét ugyan nem kotelezd
kitolteni, de a Status mezbébe a listabol valasszuk ki a Test program-ot, az Application
mezOben pedig a Basis-t. Kattintsunk a Save gombra, majd a kdvetkezé ablakban a Local

Object gombra, €s az Gjonnan nyild ablakba irhatjuk a kédunkat.

A SAP general egy par sort elére. Az els6 sorban kommentek vannak, aztan a REPORT

utasitas a program nevével, amelyet egy pont zar.

A futtathat6 utasitdsok mindig a REPORT utasitassal kezd6dnek, amelyet a program neve

kovet.
Az utasitasokat ponttal (.) zarjuk.

Kommentet kétféleképp lehet irni. A teljes sor komment lesz, ha a sor elsd karaktere egy * jel.
Azonban a *-nak mas jelentése van, ha barhol mashol szerepel a sorban. A masik lehetéség,
hogy idézdjelet (“) hasznalunk, aminek eredményeként a sor idézdjeltdl jobbra 1évo része

komment lesz.

Gépeljiik be a kovetkezd utasitast:

write 'Hello '.

a REPORT Z FIRST ABAP. utasitds utan. A WRITE utasitas a rakovetkezd sztringet kiirja a

képernydre.

ABAP utasitasok nem érzékenyek a kis és nagybetiik kozotti kiilonbségre.



A kédunkat konnyedén formazhatjuk a Pretty Printer gomb (Shift+F1) segitségével. A Pretty

Printer beallitasait a Utility meniiben, a Settings, Pretty Printer fiillon modosithatjuk.
A Save gombbal (Ctrl+S) menthetjiik el a programunkat.

A program szintaktikajat a Check gombbal (Ctrl+F2) ellendrizhetjiik. A Check gomb hatasara
a rendszer leforditja a programot. Ha a rendszer hibat talal, akkor a hibaiizenetek a képernyd
aljan jelennek meg. Ha nincs hiba, akkor a “Program Z FIRST ABAP is syntactically

correct” lizenet jelenik meg.
A Direct processing gomb (F8) megnyomasaval kiprobalhatjuk a programunkat.

Ha nem aktivaljuk a programunkat, akkor mas felhaszndlok nem latjak, igy nem 1is

hasznalhatjak. Az Activate gombbal (CTRL+F3) aktivalhatjuk a programunkat.

Valtozodeklaracio és elore definialt egyszeri tipusok

A kovetkez6 utasitassal deklaralhatunk valtozot:

DATA valtozdé név TYPE tipus név.

A valtozo neve

e csak angol betliket, szamjegyeket és alahtizasjelet (_) tartalmazhat,

e betiivel vagy alahuzasjellel () kell kezdddnie,

e maximum 30 karakter hosszu lehet,

e nem tartalmazhat eldre definidlt ABAP tipusneveket vagy eldre definialt
adatobjektumneveket,

e nem javasolt valtozonévként foglalt ABAP sz6t hasznalni.

Az eldre definidlt egyszeri ABAP tipusok 3 kategoéridba sorolhatoak: karakterszertl,

numerikus €s bajtszerii tipusok.

A numerikus adattipusokat numerikus szamitasokhoz hasznaljuk. A numerikus tipusok a

kovetkezbek:

e i, egész tipus 4-bajton. A rendszer az ilyen tipust szamok osztasakor nem csonkolast,
hanem kerekitést hasznal. Szamlalok, mennyiségek, indexek, offset-ek ¢és

id6periddusok tarolasara hasznaljak.



DATA
DATA
DATA

p, pakolt szam tipus. A hossza 1 és 16 kozott lehet. Egy bajton két szamjegyet tarol.
Az utolsd bajt egy szamjegyet és egy eldjelet tarol. A tizedes elvalasztd utan
maximum 14 tizedesjegy allhat. A hosszat a LENGTH kulcsszo, mig a tizedejegyek
szamat a DECIMAL kulcsszo segitségével hatdrozhatjuk meg. Az alapértelmezett
hossztisaga 8. Hosszusagok, sulyok, pénzdsszegek tarolasara hasznaljak.

decfloatl6, decimalis lebegdpontos szam tipus, mely 16 decimalis szamjegyet tud
tarolni,

decfloat34, decimalis lebegdpontos szam tipus, mely 34 decimalis szamjegyet tud
tarolni.

f, binaris lebegdpontos szam tipus 8 bajton. A nagy szamokat kerekiti, emiatt két ilyen
tipusu szam egyenldségét ugy vizsgaljuk meg, hogy vessziik a relativ kiilonbségiiket
¢s ha az egy elore definidlt korlaton beliil van, akkor egyenléek, egyébként nem.
Olyan teljesitménykritikus alkalmazasokban hasznaljuk, ahol a pontossag nem fontos.
integer0l TYPE i.

packed0l TYPE p LENGTH 4.
packed02 TYPE p LENGTH 4 DECIMALS 1.

Az eléredefinialt egyszerii karakterszerii tipusok a kdvetkezdek:

DATA
DATA

C, karakter tipus, a hosszusagat, mely maximum 262 143 karakter lehet, megadhatjuk,

n, numerikus karakter tipus. Csak szamjegyeket tarol. Megadhatjuk a hosszisagat,
amely maximum 262 143 karakter hosszu lehet. Szamitasokat ne végezziink az ilyen
tipusu értékekkel. Példaul szdmlaszamok, cikkszdmok, iranyitészdmok téroldsara

alkalmas.
d, datum mez6, a formatuma ‘yyyymmdd’.
t, id0 mez0, a formatuma ‘hhmmss’

string, valtozo hossziusagu karaktersorozatok tarolasara.

text0l TYPE c¢ LENGTH 30
date0l TYPE d.

Az SAP javasolja, hogy egy program input adatat c (karakter) tipusu valtozoban taroljuk,

mivel ennek fix hosszusaga van.



Az eloredefinialt bajtszeri tipusok a kovetkezoek:

e X, hexadecimalis érték egy bajton. Megadhatjuk a hosszat, mely maximum 524 287
bajt lehet.

e Xstring, bajtok valtozo hosszlisagu sorozata.
A valtozodeklaracidban a tipust egy masik valtozo tipusaval is megadhatjuk a LIKE kulcsszo

segitségével:

DATA integer02 LIKE integer0l.

A VALUE kulcssz6 kezddértéket rendel a valtozohoz:

DATA integer03 TYPE i VALUE 5.

A deklardcidban mas tipusokat is megadhatunk, mint referenciatipus, Osszetett tipus

(struktura, belsd tabla), ABAP Dictionary tipus vagy felhasznal6 altal definialt tipus.

Konstansdeklaracio

A CONSTANTS kulcsszoval lehet konstansokat deklaralni. A VALUE kulcsszo kotelezo,

ezzel adhatunk a konstansnak kezddértéket.

CONSTANTS constl TYPE p DECIMALS 1 VALUE '6.6'.

Literalok

A numerikus literalok szamjegyekbdl és egy opcionalis el6jelbdl allnak. Nincs tortrészik.
Ha tortszamokra van sziikségiink, akkor hasznaljunk szovegmez0 literalokat. A kovetkezd
példakban szerepld szoveges literdlokat a rendszer a megfeleld numerikus tipustiva

konvertalja: '123"; '+122'; '-045"; '-34.023'; '12.2E21";, '-45E-2".

A szovegmezo literal elott és utan aposztrof (') all, a tipusa ¢ (karakter), maximum 255
karakter hosszu, és legalabb egy karaktert tartalmaz, amely miatt a " literal megegyezik a ' '
literallal. Ha a literdlon beliil aposztrofot szeretnénk tenni, akkor hasznéaljunk dupla

aposztrofot, pl: 'It"s raining.'

A sztringliteral hasonlo a szovegmezd literalhoz, de a nyitd és zard karaktere egy masik fajta

aposztrof (7), a tipusa sztring, és 1étezik tires sztringliteral (7).
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Ertékadas és inicializacio
A MOVE utasitéassal és az = operatorral rendelhetiink értéket egy valtozoéhoz. Az = operator

eldtt és utdn szokoz szerepel.

MOVE 2 TO integerOl.
integer02 = 3.

packed0l = 2.

packed02 = "+23.3".

MOVE '2015.01.01" TO dateOl.

A CLEAR utasitas hozzarendeli egy valtozohoz a kezddértékét.

CLEAR integer03.

Kifejezés, operator és precedencia tablazat

Négyféle tipusu kifejezés van az ABAP-ban: logikai, aritmetikai, sztring és bit kifejezés. Az
aritmetikai, a sztring és a bit kifejezéseket nem lehet keverni. A kifejezésekben lehet kerek

zarojeleket hasznalni.

Aritmetikai kifejezések

Az [. tablazat az aritmetikai operatorok precedencia tdblazatat mutatja. A harmadik
oszlopban a miiveletek kotési iranya van feltiintetve. A ** operator a legmagasabb prioritasu.

Az aritmetikai operatorok eldtt és utan szokozok allnak.

1. tiblazat — Precedencia tablazat

Operator Miivelet Kotési irany
e hatvanyozas jobbrdl balra
* [, DIV, MOD | szorzas, osztas, balrél jobbra

osztas egész resze,

osztas maradéka

+, - Osszeadas, kivonas balrél jobbra

Sztringkifejezések

A && operator két karakter tipust operandust fiiz dssze.
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Logikai kifejezések

A logikai kifejezésekben relacios operatorokat (=, <>, <, >, <=, >=, etc.), logikai operatorokat
(AND, OR, NOT, EQUIV), BETWEEN, IN, IS kulcsszavakat hasznalhatunk. A relacios

operatorok el6tt €s utan szokoz szerepel.

Bit kifejezések
Az ABAP programokban hasznalhatunk bit operandusokat (pl. BIT-AND, BIT-OR,
BIT-XOR).

Tovabbi informaciokat talalhatunk a logikai és bit kifejezésekrdl a dokumentacioban.

Az elsé selection screen

A PARAMETERS utasitas teszi lehetévé, hogy a programunkban input paramétereket
hasznaljunk. Ha a programban szerepel ez az utasitds és futtatjuk a programot, akkor a
rendszer automatikusan egy selection screen-t hoz létre, ahova a felhasznald begépelheti az
input paraméterek értékeit. A program outputja egy listara keriil, amelyet a rendszer

automatikusan general, ha a program legalabb egy WRITE utasitast tartalmaz.

A PARAMETERS utasitas szintaktikaja hasonl6 a DATA utasitaséhoz.

PARAMETERS pint0l TYPE 1.

PARAMETERS pchar02 TYPE c LENGTH 20.
PARAMETERS pdate(03 TYPE d.
PARAMETERS pchar04 LIKE pchar02.

A paraméter neve maximum 8 karakter hosszl lehet.

A PARAMETERS utasitds egy valtozot deklaral a programban. Amikor a programot
futtatjuk, a rendszer 1étrehozza a selection screen-t és minden deklaralt valtozohoz egy input
paramétermezot helyez el rajta, melynek a tipusa és a neve megegyezik a valtozo tipusaval és

nevével.

A paraméternek adhatunk alapértelmezett értéket:

PARAMETERS pdate03 TYPE d DEFAULT '2015.04.01".

Az alapértelmezett érték megjelelenik az input mez6ben a selection screen-en, amelyet a

felhasznalo valtoztathat, ha akar.
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HA a PARAMETERS utasitasban hasznaljuk az OBLIGATORY kulcsszot, akkor a mezot

kotelezo kitolteni.

PARAMETERS pint0l TYPE i OBLIGATORY.

Hozhatunk létre checkbox-okat a selection screen-eken:

PARAMETERS pch0Ol AS CHECKBOX.

Ha a paraméter értéke 'X' vagy ‘X', a checkbox ki van pipalva, egyébként nincs kipipalva. A

paraméter tipusa c, hossza 1.

Hasznalhatunk radiégombokat is:

PARAMETERS ryes RADIOBUTTON GROUP rl.
PARAMETERS rno RADIOBUTTON GROUP rl DEFAULT 'X'.
PARAMETERS rdontno RADIOBUTTON GROUP rl.

A radidogomb ki van vdlasztva, ha az érteke 'X' vagy ‘X', egyébként nincs kivalasztva.
Ugyanazon csoportnevii radiogombok egy radidgombcsoporthoz tartoznak. A csoportnév
maximum 4 karakter hosszi lehet. A paraméterek tipusa c, hossza 1. Egy
radibgombcesoportban csak egy paraméternek lehet alapértelmezett értéke, amelynek "X'-nek

kell lennie.

A kovetkezd példa egy egyszerli programot mutat be, amelyben bekérlink két szamot, mint

input paramétert €s kiirjuk a képernydre az 6sszegiiket €s a szorzatukat:

REPORT 7z SUM PRODUCT.

PARAMETERS: a type i,
b type 1i.

data s type 1i.

data p type 1.

s = a + b.

p =a * b.
write: 'Sum: ' , s.
write: 'Product: ' , p.

Amikor futtatjuk és kitoltottiik az input mezbket, nyomjuk meg az Execute (F8) gombot, hogy

a rendszer kiirja a képernydre az eredményt.

A példaban lancolt utasitasokat hasznaltunk. Ha tobb olyan ABAP utasitasra van sziikségiink,
amelyeknek ugyanaz a kezd6utasitasa, akkor a sok egyedi utasitas helyett hasznalhatunk egy
lancolt utasitast. A kezdd rész utan tegyiink kettOspontot (:) €és a maradék részeket vesszovel

valasszuk el. Példaul:
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write: 'Product: ' , p.

A program szoveges elemei

Ha futtatjuk az el6z6 példat, akkor lathatjuk, hogy a mezdnevek a valtozok neveivel egyeznek
meg. Az input mezOhdz adhatunk tobb informaciot, miutan aktivaltuk a programunkat. Ehhez
menjiink a Goto menti, Text elements és Selection texts pontba. Ott talaljuk a name oszlopban
a programunk paramétereinek a neveit, amelyekhez a text oszlopban informativ neveket
adhatunk meg vagy informaciot szerezhetiink a mez0rdl az adatszotarbol. Miutan megadtuk a

szoveget, aktivalnunk kell a szoveges elemeket.

A szbdveges elemeket konnyen lehet valtoztatni, amikor le kell forditani 6ket mas nyelvre.

Azonban a programunkat ilyen esetekben nem kell Ojrairni.

Lista (list)

A lista (list) tartalmazza az ABAP programjaink outputjat. Az outputot ABAP utasitasokkal
hozhatjuk 1étre. A példdinkban ezt az egyszerii technikdt hasznaljuk, bar az SAP
dokumentéaciéo nem javasolja a hasznalatukat. Helyette azt ajanlja, hogy haszndljunk ALV

technikakat, a Browser Control vagy a Textedit Controls wrappereket.
A kovetkez0 listautasitdsokat hasznaljuk a tananyagban:

WRITE 'apple'. utasitds a képernyore (a list-re) irja az ‘apple’ sztringet. Mas adattipusokat is

hasonldan tud kiirni.

WRITE 'apple' QUICKINFO 'is a kind of fruit'. utasitas az outputhoz egy gyorsinfot
rendel. Ha futtatjuk a programot és az egérrel raallunk az ‘apple' szovegre, akkor a megadott

inf6 megjelenik.

ULINE utasitas egy vizszintes vonalat hoz létre a listan.

WRITE /. utasitas egy uj sort hoz létre.

WRITE / 'apple tree'. utasitas 0] sorba irja az 'apple tree' sztringet.

NEW-LINE utasitas egy uj sort hoz létre.
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Szoveges szimbolumok

A tobb nyelvet tamogatd programok literaljait kicserélhetjiik. A Goto menii, Text elements,
Text symbols pontban szoveges szimbolumokat (text symbols) deklaralhatunk. A
programkodban a Sym-beli értéket hasznaljuk, mely egy 3 jegyt szam (pl. 001), mig a
képerny6n a Text (pl. 'bandn') jelenik meg, mely maximum 132 karakter hossza lehet. A
programkodbol a szoveges szimbolumra a text-001-gyel hivatkozhatunk, azaz a szdveges
szimbolumokat a rendszer egy text nevl struktirdban tarolja, amelynek a mezdi 3 jegyl

szamok.

WRITE text-001. utasitds megjeleniti a képernydn a 'banan’ sztringet.

Az adatszétar (Data Dictionary)

Az adatszotarban kereshetiink, 1étrehozhatunk, modosithatunk és eldobhatunk tablakat,
nézeteket, adattipusokat és mas objektumokat. Sok beépitett objektumot tartalmaz az
adatszotar, ezeket, ha sziikséges kibdvithetjiik. Az adatszotarat a SE11 tranzakcidval vagy az
SAP menii segitségével nyithatjuk meg: Tools, ABAP Workbench, Development, ABAP
Dictionary.

Tabla létrehozasa

Ha tablat akarunk 1étrehozni, akkor irjuk a nevét a Database table mezdbe és nyomjuk meg a
Create gombot. A tabla nevének Z-vel vagy Y-nal kell kezdddnie (a Z-t hasznaljak
gyakrabban). Az els6 példank a ZEMPLOYEES tabla.

Az 1. dbra a “Dictionary: Change Table” ablak Delivery and Maintenance fiilét mutatja, ahol
ki kell valasztanunk a Delivery Class-t. Az egyszerli példainkhoz valasszuk az Application
table (master and transaction data) lehetéséget. Ez a tablatipus mas néven a transparent tabla,

amelyre tekinthetiink Gigy, mint egy relacios adatbazis tablara.
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Dictionary: Change Table
e | P e s B E BE [ Technical Settings Indexes... Append Structure...

Transp. Table ZEMPLOYEES New(Revised)
e
Short Description I_C:-ur employees table

Attributes ./ Delivery and Maintenance | Fields Entry help/check Currency/Quantity Fields

Delivery Class 2| Application table (master and transaction data)

Data Browser/ Table View Maint. Display/Maintenance Allowed -

1. abra — Dictionary: Change Table ablak

A Data Browser/Table View Maint. mezében 3 érték koziil valaszthatunk Ha a
“Display/Maintenance Allowed”-t valasztjuk, akkor a felhasznalok (ha van joguk) a Data
Browser (SE16), Maintain Table Views (SM30 and SM31) és a Generate Table Maintenance
Dialog (SE54) eszkozokkel megnézhetik és karbantarthatjdk a tablat. Ha a
“Display/Maintenance Allowed with Restrictions”-t valasztjuk, akkor a felhasznalok
megnézhetik a tablat a Data Browser (SE16) eszkozzel vagy az SES54 tranzakcidval
karbantartd dialogust generalhatnak a tdblahoz. Ha a “Display/Maintenance Not Allowed”-t
valasztjuk, akkor a felhaszndlok egyik tranzakcidval sem nézhetik meg vagy tarthatjdk karban

a tablat.

A ZEMPLOYEES tablahoz valasszuk a “Display/Maintenance Allowed”-t a Data

Browser/Table View Maint. mezében.
A tablahoz megadhatunk rovid leirast (short description).

Ugyan nem vagyunk készen, de most elmenthetjiilk a tablat, ezért nyomjuk meg a Save
(CtrlI+S) gombot. A kovetkezé ablakban kattintsunk a Local Object gombra, amely azt fogja

jelenteni, hogy a tabla csak a fejlesztéi rendszerben fog 1étezni, és nem fogjuk transzportalni.

A Fields fiilon megadhatjuk a tabla mez6it vagy oszlopait. Az elsé mezonek a “Client”
mezoének kell lennie, amelynek az adattipusat “MANDT” kell valasztani, ¢s az elsddleges
kulcs részének kell lennie. Ezt a mez6t a rendszer automatikusan kezelni fogja. Ebben a

mezOben a rendszer annak a kliensnek a szdmat tarolja, amelyiket a tablat hasznalo
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felhasznald épp hasznalja. A transparent tablanak mindig kliensspecifikusnak (vagy mas

néven mandantfiiggdnek) kell lennie.

A tabldhoz meg kell hataroznunk az elsédleges kulcsat, amely a legtobb esetben Osszetett. Az
elsddleges kulcs részét alkotd mezdknél pipaljuk be a kulcs mez6ét. A kulecsmezOknek a

mezolista elején kell allniuk.

Egy mez6hoz meg kell adnunk az adatelemét az adatelem oszlopban vagy egy eldre definialt
adattipust hosszusaggal a Data Type, Length és a Decimal Places oszlopokban. A kétféle

adattipus megadas kozott “Data Element”/”Predefined Type” gombbal lehet véltani.

Az eldre definialt tipusnak beépitett tipusnak kell lennie, amelyet az F4 megnyomasaval egy
listabol valaszthatunk ki. Hasonléan az adataeclemet is kivalaszthatjuk listabol az F4
megnyomasaval, de j adatelemet is hozhatunk 1étre, ha beirjuk a nevet a megfeleld mezdbe

¢s kétszer kattintunk rajta.
A mez06kho6z adhatunk rovid leirast.

Miel6tt aktivaljuk a tablat, karban kell tartani a technikai beéllitasokat a “Technical settings”
gombbal. Ki kell valasztani egy adatosztalyt, a példankhoz ez legyen a “Master Data,
Transparent Tables”, és egy méretkategorait, ahol megbecsiiljiik, hogy a tablanknak kb. hany

sora lesz.

Ha készen vagyunk a tabladefinicioval, akkor mentsiik el, (Ctrl+S), ellenérizziik (Ctrl+F2), és
ha nincs probléma, aktivalhatjuk (Ctrl+F3). Az aktivalas azt jelenti, hogy a rendszer
létrehozza a tablat az adatbazisban és ezutan azt lehet hasznalni, azaz lehet beszarni 0j sort,

modositani, tordlni sorokat, vagy hivatkozni ra egy programbol.

Adatelem, domain és adattipus

A tabla mezdjéhez adattipust kell valahogyan rendelniink. A legegyszerlibb mod az, amikor
egy eldre definialt tipust haszndlunk, azonban ezt nem javasoljuk, mert a mez6hoz igy nem
tudunk t6bb informaciot rendelni. Jobb megoldas, ha egy adatelemet hozunk 1étre, amelyhez
megadhatunk mez6écimkéket, amelyek a programjainkban megjelennek. Az adatelemekhez
keresd informaciokat is megadhatunk. Ha egy adattipust és hosszusagot tobbszor hasznalunk
vagy tartomanyt szeretnénk megadni az adattipusunkhoz, akkor érdemes domain-t Iétrehozni.
Ha a domain-t valtoztatjuk, akkor minden olyan adatelem tipusa, amelyhez a domain-t

rendeltiik, valtozni fog.
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Az adatelem létrehozasahoz nyissuk meg a Data Dictionary-t az SE11 tranzakcidval,
valasszuk a Data type mezdt, irjuk be a nevét és nyomjuk meg a Create gombot. A masik
lehetéség, hogy amikor a tablat hozzuk létre, az 0j adatelem nevét beirjuk az adatelem
oszlopba ¢és kétszer kattintunk rajta. Valasszuk az “Data element” opcidt, majd nyomjunk

entert.

A “Dictionary: Change Data Element” ablakban meg kell adnunk az adatelem rovid leirasat a
Short description mezében, majd az adatelemiinkhoz valasszuk ki a domain-t vagy az eldre
definiélt tipust. Az elére definidlt tipust egy beépitett listabol kell kivalasztani, mig a domain
lehet beépitett vagy létrehozhatjuk mi is. A “Further Characteristics” fiilon az adatelemhez
keresési segitséget adhatunk meg, mig a “Field Label” fiilon mezOcimkéket, amelyek az

adatelemet hasznald képerny6kon fognak megjelenni.

Ha készen vagyunk, mentsiik el (Ctrl+S), valasszuk a “Local Object” gombot, ellenérizziik

(Ctrl+F2), és aktivaljuk (Ctrl+F3), hogy a rendszerben hasznalni lehessen.

Domain létrehozasahoz nyissuk meg a Data Dictionary-t az SE11 tranzakcioval, valasszuk a
Domain mezdt, irjuk be a nevét, és nyomjuk meg a Create gombot. A masik lehetdség, hogy
amikor adatelemet hozunk létre, irjuk be az ) domain nevét a domain mezdbe és kattintsunk

kétszer rajta.

A “Dictionary: Change Domain” ablakban meg kell adni a domain rovid leirasat a Short
description mezdében, aztan ki kell valasztani egy adattipust és megadni a hosszisagot. A
“Value Range” fiillon az értékekhez megszoritasokat rendelhetiink egyszerti értékek,

intervallumok vagy egy értéktabla segitségével.

Ha készen vagyunk, mentsiik el (Ctrl+S), valasszuk a “Local Object” gombot, ellendrizziik,

(Ctrl+F2), és aktivaljuk (Ctrl+F3), hogy a rendszerben hasznalni lehessen.

A ZEMPLOYEES tabla

A tanagyagban a ZEMPLOYEES tablat hasznaljuk. A 2. abran lathatjuk a definicidjat.
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Dictionary: Change Table
E R - vl S T =< S = | B @l Technical Settings Indexes... Append Structure...

Transp. Tahle ZEMPLOYEES Active

I= ol
Short Description I_[l-ur employees table

o

Attributes  Delivery and Maintenance - Fields } Entry help/check " Currency/Quantity Fields

B ElEEED ElEE[2]  LF] schHep | [ pat Eement | 1/
Field Key Ini.. Data element Data Type |Length Deci.. Short Description
CLIENT V| | [¥] MANDT CLNT 3 0 Client
EME ID | [ ZEMP ID DEC 5 0 0wn employee identifier
FIRST NAMF ][] ZFIRST NZMF CHAR 50 00wn first name of a person
LAST NEME ]| [[] ZLAST NAME CHAR 50 0 Own last name of a person
EMAIL 1| O CHEZR 50 0
PHONE NUMBER | O NIMC 15 0
JOB ID 1| [] ZJ0B ID DEC 5 0 Own job identifier
SALARY | O DEC 10
MANAGER ID ] [] ZEMP ID DEC 5 0 0wn employee identifier
DEFARTTMENT ID ][] ZDEET_ID DEC 5 0 Own department identifier
HIRE DATE | O DATS 8 il

2. abra— A ZEMPLOYEES tabla 1étrechozasa

A MANDT egy beépitett adatelem, ZEMP_ID, ZJOB_ID, ZDEPT 1D, ZFIRST_NAME ¢és
ZLAST_NAME oszlopok adatelemei sajat adatelemek, melyeknek sajat domain-uk van.

Rekord beszurasa tablaba

A “Dictionary: Change Table” ablakban valasszuk a Utilities menii, Table Contents és Create
Entries pontot. Ha kitoltjiikk a tablamez6k technikai nevével szereplé mezdéket és megnyomjuk
a Save (Ctrl+S) gombot, akkor beszurtunk egy sort a tablaba. Ha a mezdk cimkéit szeretnénk
latni a mezOk nevei helyett, akkor a Settings menii User Parameters meniipontjaban valasszuk

a Keyword-nél a Field label-t a Field name helyett.

Tabla tartalmanak a megjelenitése

A “Dictionary: Change Table” ablakban valasszuk a Utilities menii, Table Contents és
Display pontot. Egy selection screen nyilik meg, ahol szlir6ket lehet beallitani. Nyomjuk meg
az Execute (F8) gombot, hogy a szlirébnek megfelelé tablatartalmat listdzza a rendszer.
Természetesen nem sziikséges sziirét beallitani, ekkor a rendszer minden sort meg fog

mutatni.
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Ha duplan kattintunk egy soron, akkor a sor minden adatat lathatjuk. Ha mas miiveletekre is

van igényiink, érdemes kiprobalni az eszkoztar gombijait.

A Data Browser (SE16 tranzakcio) is megmutatja a tablak tartalmat.

Tabla, adattipus vagy domain masolasa és torlése

Elészor meg kell talalnunk az objektumot az adatszotarban (Data Dictionary) (SE11), azaz

irjuk be a nevét a megfelelé mezdbe.

Az eszkoztar a Copy (Ctrl+F5) gombja segitségével masolhatjuk az objektumot. Ha tablat

masolunk, a rendszer egy iires tdblastruktirat fog 1étrehozni adatok nélkiil.

Csak a felhasznalok altal létrehozott objektumokat lehet t6rdlni, a beépitett objektumokat
nem. Miel6tt torliink egy objektumot, nyomjuk meg a “Where-used-list” (Ctlr+Shift+F3)
gombot, hogy megtalaljuk azokat az objektumokat (programokat, tablakat), amelyek
hivatkoznak a tordlni kivant oszlopra. Ha valdban tordlni akarunk egy objektumot, akkor

nyomjuk meg a Delete (Shift+F2) gombot.

Tabla oszlopainak mddositasa

Nyissuk meg a Data Dictionary-t (SE11), irjuk be a médositando tabla nevét a Database table

mezobe és nyomjuk meg a Change gombot.

Ha torolni akarjuk a tabla egy oszlopat, akkor Kattintsunk jobb egérgombbal a megfeleld

soron, és valasszuk a torlést.

Ha 1j oszlopot akarunk adni a tablahoz, akkor irjuk a mezdlista végére azt, vagy az egyik

oszlopon kattintsunk a jobb egérgomb, és valasszuk a beszurast.

Pénznem (Currency)

A SALARY mez6hoz meg kell hatdroznunk a pénznemét, ezért a tipusa CURR legyen.
Valtoztassuk meg és adjuk meg a hosszat. gy az oszlop csak az 6sszeget hatarozza meg, de a
pénznemet nem. A pénznem meghatarozasahoz sziikségiink van egy masik mezdre
SAL_CURR néven, amelynek a tipusa CUKY legyen, és a SALARY mezének hivatkoznia
kell ra. Kattintsunk a “Currency/Quantity Fields” fiilre és allitsuk be Reference table és a Ref.
field oszlopok értékét a SALARY mez6 soraban, ahogy a 4. dbra mutatja.
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Dictionary: Change Table
- = w?é '-_E o] I D%’ ) E.D EIE Technical Settings  Indexes... Append Structure...

Transp. Table ZEMPLOYEES Active

- ol
Short Description I_[)-ur employees table

=

Attributes - Delivery and Maintenance ~ Fields  Entry help/check /Currenqr;fQualety Fields |

|§||||E"§| |E" Search Help 1/ 12
Field Data element Data T... Reference table Ref. field Short Description
CLIENT MRNDT CLNT Client
EME ID ZEMP_ID DEC Own employee identifier
FIRST NAME ZFIRST_NAME CHALR Own first name of a person
LAST_NAME ZLAST_NAME CHAR Own fast name of a person
EMATL CHRR Vi ermail
FHONE NUMBER NUMC
JOB_ID ZJOBE_ID DEC Own job identifier
SALRERY CURR ZEMFLOYEES SAL CURR
MANAGER ID ZEMP ID DEC Own employee identifier
DEPARTTMENT ID ZDEFT_ID DEC Own department identifier
HIRE DATE DATS
SAL_CURR CUKY

4. dbra — Hivatkozas a pénznemre

Ha aktivaljuk a tablat, a rendszer lehet, hogy megkér, hogy konvertaljuk a tablat az SE14
tranzakcioval. Nyissuk meg a Ultilities menii, Database Objects, Database utility pontot (vagy
futtassuk a SE14 tranzakciot). Az uj ablakban nyomjuk meg az activate and adjust database

gombot.

A ZDEPARTMENTS és a ZJOBS tablak

Az 5. abran a ZDEPARTMENTS tabla definiciojat, mig a 6. dbran a ZJOBS tabla
definicigjat lathatjuk.
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Dictionary: Change Table
= = 23 '-_E ot I ﬂ%’ e E.D Eﬂ Technical Settings  Indexes... Append Structure...

Transp. Table ZDEPRRTMENTS Active
e
Short Description I_[)wn departments table

Attributes - Delivery and Maintenance . Fields |' Entry help/check | Currency/Quantity Fields

@@@@ @ﬁ@ ®| Srch Help || Predefined Type | 1

Field Key Ini... Data element Data Type |Length Deci... Short Description

CLIENT [v] | [¥] MRNDT CLNT 3 0 Client

DEFARTMENT ID [¥]  [¥] ZDEPT ID DEC 5 0 Own department identifiar
DEPARTMENT NAME [ | [ | Z DEET NAME CHRR 50 0 Own department name data element
MANAGER ID [ [] ZEMP ID DEC 5 0 0wn employee identifier

5. abra— ZDEPARTMENTS tabla definicioja

A DEPARTMENT_ID adatelemének ugyanaz a tipusa, mint a ZEMPLOYEES téabla
DEPARTMENT _ID oszlopanak adattipusa, mig a MANAGER_ID adattipusa ugyanaz, mint
a ZEMPLOYEES tébla EMP_ID mezd6jének adattipusa. A Z_DEPT_NAME egy felhasznalo

altal definialt adatelem.

Dictionary: Change Table
s WO A8 ) o | ga B @ BE [ Technical Settings Indexes... Append Strud

Transp. Table ZJOBS Active
Te
Shart Description _Own jobs table|

Attributes + Delivery and Maintenance .- Fields |' Entry help/check " Currency/Quantity Fields

@@@@ @ﬁ@ ®| Srch Help || Data Element |

Field Key Ini... Data element Data Type |Length Dedi.. Short Description
CLIENT [v] [¥] MENDT CLNT 3 0 Client

JOB_ID [¢] [ |ZJ0B_ID DEC 5 0/0wn job identifier
JOB TITLE [l CHER 30 0Job title

6. abra — ZJOBS tébla definicigja

A JOB_ID adateleme ugyanolyan tipust, mint a ZEMPLOYEES tabla JOB_ID adattipusa.
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Kiilso kulcs

Az SAP nem javasolja, hogy adatbazisszinten hozzunk létre kiils6 kulcsokat, mivel a rendszer
sokféle adatbazis-kezeld rendszert hasznalhat. Helyette az Entry help/check fiilon kattintsunk
a foreign keys-re és toltsiik ki a Check table, Origin of the input help és Srch Help mezdket.

Elagaztato utasitasok

Az ABAP programozasi nyelvben két feltételes elagaztatd utasitds van, az IF és a CASE

utasitas.

IF utasitas

IF logikai kifejezés 1.
[utasitéasok 1]

[ELSEIF logikai kifejezés 2.
[utasitéasok 2]1]..

[ELSE.
[utasitésok n]]

ENDIF.

Az els6 igaz logikai kifejezés mogott allo utasitdssorozat fog lefutni. Ha egyik logikai
kifejezés sem igaz, akkor az ELSE kulcssz6 utan allo utasitasok futnak le, ha az ELSE rész
létezik, kiilonben az IF utasitas nem csinal semmit.

REPORT 7 IF.

parameters sales type 1i.
data bonus type 1 value 0.

IF sales > 50000.

bonus = 1500.
ELSEIF sales > 35000.
bonus = 500.
ELSE.
bonus = 100.
ENDIEF.
WRITE: 'Sales = ' , sales, ', bonus = ' , bonus.
CASE utasitas

CASE operandus.
[WHEN operandusl [OR operandus2 [OR operandus3 [...]]].
[utasitasok 11]]

[WHEN OTHERS.

[utasitésok n]]
ENDCASE.
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Ha a CASE kulcsszé utan alloé operandus egyenlé az els6 WHEN utan allé operandusok
egyikével, akkor az utasitdsok 1 utasitassorozat fog lefutni, kiilonben a kovetkez6 WHEN
agat vizsgalja. Ha nem talal egyetlen olyan operandust sem, amellyel egyenld lenne, akkor a
WHEN OTHERS uténi utasitdsok futnak le, ha létezik. Csak egy WHEN rész utdni

utasitassorozat fut le.

A kovetkezo példa bekér egy érdemjegyet, €s kiirja a hozza tartozé széveget a képernyore.

REPORT 7 CASE STATEMENT.
parameters grade type 1i.
case grade.
when 1.
write 'Fail'.
write /'You should learn it again'.
when 2.
write 'Pass'.
write /'You can learn the next subjects'.
when 3.
write 'Satisfactory'.
write /'You can learn the next subjects'.
when 4.
write 'Good'.
write /'You can learn the next subjects'.
when 5.
write 'Excellent'.
write /'You can learn the next subjects'.
when others.
write 'Grade is not known'.
endcase.

Ciklusok

Az ABAP programozasi nyelvben a kovetkezd ciklusokat hasznalhatjuk:
- DO -ENDDO,
- WHILE - ENDWHILE,
- LOOP — ENDLOORP (belsé tablabol olvas sorokat)

- PROVIDE - ENDPROVIDE (bels¢ tablakkal dolgozik)

SELECT — ENDSELECT (egy adatbaziselérés eredményét dolgozza fel)

DO - ENDDO ciklus

DO [n TIMES].
[utasités blokk]
ENDDO.
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Az n TIMES meghatarozhatja, hanyszor fusson a ciklusmagbeli utasitdssorozat. Az n értékét a
rendszer csak egyszer, a futas elején értékeli ki. Ha nem adjuk meg az n TIMES kiegészitést,

akkor végtelen ciklust irtunk. A ciklusbdl kiléphetiink az EXIT utasitassal.

A ciklus magjaban hasznalhatjuk az sy-index rendszermezodt, amely az ismétlédések szamat
tartalmazza. Beagyazott ciklusok esetén az sy-index mindig az aktualis ciklusra hivatkozik.
REPORT Z_DO.

do 3 times.

write sy-index.
enddo.

WHILE - ENDWHILE ciklus

WHILE logikai kifejezés.
[utasitésok blokk]
ENDWHILE.

A ciklus magja addig ismétlddik, amig a logikai kifejezés igaz, vagy amig egy EXIT

utasitassal ki nem lépiink. Ebben a ciklusban is hasznalhatjuk az sy-index rendszermezét.

REPORT 7 WHILE.
parameters sz type 1i.

if sz = 0.
write O.
else.

if sz < O.

write -1.

sz = sz * ( -1 ).
endif.

data c type 1 value 2.
while sz <> 1.

if sz mod ¢ = 0.
sz = sz / c.
write c.
else. ¢ = c¢c + 1.
endif.
endwhile.
endif.

EXIT utasitas

EXTIT.

A cikluson beliili EXIT utasitas befejezi az aktualis ciklus futasat. A program futasa a ciklus

zard utasitdsa utan folytatodik.
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REPORT Z EXIT.

parameters x type 1i.

data: c type i value 1,
sz type i value 0.

if x <= 0.

write 'Only positive numbers'.

else.

do.
sz = sz + cC.
if sz + ¢ + 1 > x.

exit.

endif.
c=c+ 1.

enddo.

write c.

endif.

CHECK utasitas

CHECK logikai kifejezés.

Ha a cikluson beliili CHECK utan allo6 logikai kifejezés értéke nem igaz, akkor megszakitja a

ciklus futasat, és a kovetkezd ciklusfutassal folytatodik.

CONTINUE utasitas

CONTINUE.

A cikluson beliilli CONTINUE megszakitja a ciklus futdsat, és a kovetkezd ciklusfutassal

folytatodik.

REPORT 7 CONTINUE.
parameters p type 1i.
do p times.
if sy-index mod 2 <> 0.
continue.
endif.
check sy-index mod 3 = 0.
write sy-index.
enddo.
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Strukturak

Struktarat a kovetkezéképp deklaralhatunk:

TYPES: BEGIN OF countries,
c_id type i,
c _name type c length 40,
c_continent type c length 30,
END OF countries.

A mezdk deklaracidja hasonld a valtozddeklaracidhoz, azaz meg lehet adni hosszusagot vagy
hasznalhatjuk a LIKE kulcsszot. Egy struktaranak legalabb egy mezdéjének lennie kell. A
struktirak egymasba agyazhatoak.
TYPES: BEGIN OF address_type,
name TYPE c LENGTH 30,
street TYPE street type,
BEGIN OF city,
zipcode TYPE n LENGTH 5,
name TYPE c¢ LENGTH 40,

END OF city,
END OF address_ type.o6

Ha a TYPES kulcsszo helyett a DATA kulcsszot hasznaljuk, akkor kozvetleniil deklaralunk

struktaratipusu valtozot.

Strukturatipusu valtoz6t nem csak lokalisan definidlt tipussal deklaralhatunk, hanem
adatszotarbeli struktira vagy adatbazisbeli tidbla segitségével. A kovetkezd példaban a
zemployees egy adatbazisbeli tabla (amelyet korabban létrehoztunk), mig a zname egy
adatszotarbeli struktura (amelyet a SE11 tranzakcio segitségével hozhatunk 1étre).
data: vcl type countries,

vc2 type countries,

ve type zemployees,
vn type zname.

A struktira mezdit kotdjel segitségével hivatkozhatjuk:

vcl-c_id = 1.
vcl-c _name = 'Hungary'.
vcl-c_continent = 'Europe'.

A MOVE-CORRESPONDING utasitas a forrasstruktira tartalmat a célstrukturaba masolja. A

két struktiiranak nem feltétleniil ugyanaz a tipusa.

MOVE-CORRESPONDING strucl TO struc?2.
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A rendszer a structl elemeit a struct2 azonos nevii elemeibe masolja, mig a tobbi mezdt nem

valtoztatja.

move-corresponding vcl to vc2.

write: vc2-c_id, vc2-c _name, vc2-c continent.

Bels6 tablak

A belsé tablak dinamikus objektumok, amelyek ugyanolyan tipusi elemek sorozatat
tartalmazzdk. A bels6é tdbla elemei barmilyen tipustuak lehetnek. A belsé tabldkat a
programokban adatbazisbeli tablak adatainak tarolasara és formazasara hasznaljuk. Csak

addig léteznek, amig a program fut.

A sortipus a belsd tabla adatelemeinek tipusa. Egy elemnek vannak mezdi, igy a mezdk

értékeire hivatkozhatunk oszlopként.

Egy beédgyazott tabla kulcsa kulcsmezOkbdl all. A kulcsok szerint lehet rendezni a belsd

tablakat. A kulcs lehet egyedi vagy nemegyedi.
3 féle belso tablat hasznalhatunk az ABAP nyelvben: standard, rendezett és hash.

A standard tablat a rendszer index segitségével adminisztralja. Rendelkezik egy nemegyedi
kulccsal. Az elemeit kulcs szerint vagy index szerint érhetjiik el. A kulcs szerinti elérés
valaszideje a tabla elemszdmaval aranyos. Tobb kulcsot is definidlhatunk egy tdblahoz, hogy
hatékonyabban tudjuk kulcs szerint kinyerni az adatokat. Ha nem definidlunk kulcsot a
standard bels6 tablahoz, akkor a rendszer automatikusan general egy nemegyedi kulcsot.
Gyorsan lehet 1) adatokat felvinni a tdblaba, mert a rendszernek nem kell ellendriznie a

duplikdtumokat.

A rendezett tablat (sorted tabla) a rendszer index segitségével adminisztralja. Rendelkezik egy
egyedi vagy egy nemegyedi kulccsal. Az elemek a kulcs szerinti névekvd sorrendben vannak
tarolva. Az elemeket kulcs és index szerint érhetjiik el. A kulcs szerinti elérés vélaszideje
logaritmikusan ardnyos a tabla elemeinek szdméaval, mivel bindris keresést haszndl. Egy

rendezett tabla tartalmanak a modositdsa utan a rendszer automatikusan rendezi azt.

A hash tablat a rendszer egy hash fiiggvény segitségével adminisztralja. Rendelkezik egy

egyedi kulccsal. Kulcs szerint érhetjilk el az elemeit. A kulcs szerinti elérés valaszideje
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konstans, fiiggetlen a tabla elemeinek a szamat6l. Ha egy tadbldban gyorsan akarunk kulcs

szerint keresni, akkor valasszuk a hash belso tablat.

A belsé tabla tipusokat deklaralhatunk lokélisan a programban vagy az adatszotarban.

data
data
data
data
data

st tabl
st tab2
so_tabl
so_tab2
ht tabl

type
type
type
type
type

standard table of countries with non-unique key c_id.
standard table of countries.

sorted table of countries with non-unique key c_id.
sorted table of countries with unique key c_id.
hashed table of countries with unique key c_id.

Miiveletek a belso tablakkal

Belso tablak feltoltése

INSERT

INSERT utasitas egy vagy tobb sort szir be egy belso tablaba. Meghatarozhatjuk az uj elem

poziciojat a belso tablaban.

REPORT

Z INTERNAL INSERT.

DATA: BEGIN OF line,

DATA:

* Fill table

DO 3

line-coll =

coll
col2

TYPE 1,
TYPE 1,

END OF 1line.

itab LIKE STANDARD TABLE OF line,
jtab LIKE itab,

itabl
Jjtabl
itab2
Jjtab?2

TIMES.

line-col?2
APPEND line TO
line-coll = sy-
line—-col2
APPEND line TO
ENDDO.

LIKE
LIKE
LIKE
LIKE
WITH

Sy—
= sy-

= sy-

TABLE OF line,

itab,

STANDARD TABLE OF line,
SORTED TABLE OF line
NON-UNIQUE KEY coll col2.

index.
index ** 2.
itab.
index.
index ** 3.
jtab.

* Insert a single line into an index table

MOVE itab TO itabl.

line-—

coll =

11. 1

ine-col2 = 22.

INSERT line INTO itabl INDEX 2.

29


javascript:call_link('abapinsert_itab.htm')

* INSERT INITIAL LINE INTO itabl INDEX 1.
LOOP AT itabl into line.
WRITE: / line-coll, line-col?2.
endloop.
* Insert lines into an index table with LOOP

MOVE itab TO itabl.

LOOP AT itabl INTO line.

line-coll = 3 * sy-tabix. line-col2 = 5 * sy-tabix.
INSERT line INTO itabl.
ENDLOOP.

LOOP AT itabl into line.
WRITE: / line-coll, line-col2.
endloop.

* Insert lines into an index table

MOVE itab TO itabl.
MOVE jtab TO jtabl.

INSERT LINES OF itabl INTO jtabl INDEX 1.

LOOP AT jtabl into line.

WRITE: / line-coll, line-col?2.
endloop.
* Insert lines into a sorted table

MOVE itab TO itab2.
MOVE jtab TO jtab2.

INSERT LINES OF itab2 INTO TABLE jtab2.
LOOP AT jtab2 into line.

WRITE: / line-coll, line-col?2.
endloop.

APPEND

Az APPEND utasitas egy vagy tobb sort fiiz egy bels6 standard vagy rendezett tablahoz. Az
Uj sorok index szerint az utolsdak lesznek. Az APPEND utasitas beallitia a sy-tabix

rendszermezOt, amely az utoljara beszurt sor indexbeli sorszamat adja meg.
COLLECT

A COLLECT utasitds egy valtozo tartalmat beszurja egy belsd tablaba vagy egy egyedi
sorként, vagy ha léteznek sorok, amelyeknek az elsddleges kulcsa megegyezik az 0j sor
megfeleld mezdivel, akkor a beszirandé sor numerikus komponenseinek az értékeit a

megfeleld a sorokhoz adja.
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REPORT Z INTERNAL COLLECT.
DATA: BEGIN OF dept,
dept id TYPE zdepartments-department id,
name TYPE zdepartments-department name,
number of emp TYPE i,
END OF dept.

DATA dept tab LIKE HASHED TABLE OF dept
WITH UNIQUE KEY dept id name.

SELECT department id department name
FROM zdepartments
INTO dept.
COLLECT dept INTO dept tab.
ENDSELECT.

LOOP AT dept tab into dept.

WRITE: / dept-dept id, dept-name, dept-number of emp.
endloop.

Belso tablak olvasasa
READ TABLE

A READ TABLE utasitds a belsd tablabol egy sort olvas. A sort kulcs vagy index
segitségével hatarozhatjuk meg. Ha tobb megfeleld sor 1étezik, akkor az elsdt olvassa fel. Azt

1s meg kell hataroznunk, hogy a felolvasott sort hol és hogyan taroljuk.

REPORT Z INTERNAL READ.

DATA: m TYPE 1,
itab TYPE STANDARD TABLE
OF 1i
WITH NON-UNIQUE KEY table line.

DO 10 TIMES.
m = 2 * sy-index.
INSERT m INTO TABLE itab.
ENDDO.
LOOP AT ITAB into m.
WRITE: / m.
endloop.

read table itab index 3 into m.
write: / m.

Az itab bels6é tabla elemei nem struktirak, az egyetlen oszlopara a table line-nal lehet

hivatkozni.
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REPORT Z INTERNAL READ KEY.
DATA: BEGIN OF dept,
dept id TYPE zdepartments-department id,
name TYPE zdepartments-department name,
number of emp TYPE i,
END OF dept.

DATA dept tab LIKE HASHED TABLE OF dept
WITH UNIQUE KEY dept id name.

SELECT department id department name
FROM zdepartments
INTO dept.
COLLECT dept INTO dept tab.
ENDSELECT.

read table dept tab with key name = 'IT' into dept.
write: / dept-dept id, dept-name, dept-number of emp.

LOOP AT

A LOORP utasitas egy bels6 tabla sorait sorban felolvassa. Meghatarozhatunk logikai feltételt,

hogy korlatozzuk a felolvasando sorokat.

Belso tablak tartalmanak modositasa
MODIFY

A MODIFY utasitas egy bels6 tabla meghatarozott sorainak a tartalmat modositja.

REPORT Z_INTERNAL_MODIFY2.
DATA: BEGIN OF line,
coll TYPE i ,
col2 TYPE i ,
END OF line.
DATA itab like standard TABLE OF line.

DO 10 TIMES.

line-coll = 2 * sy-index.

line-col2 = 5 * sy-index.

append line TO itab.
ENDDO.

LOOP AT itab into line.
if line-coll mod 3 = 0.
line-col2 = line-coll / 3.
modify itab from line.
endif.
ENDLOOP.

loop at itab into line.

write: / line-coll, line-col2.
endloop.
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DELETE

A DELETE utasitds egy belsé tdbla meghatarozott sorait torli. A torlendd sorokat
tobbféleképp is meghatarozhatjuk, mint pl. index-szel, kulccsal, egy ciklus kulcsaval vagy
ciklusfeltétellel. A kovetkez6 példakban index szerinti torlésre és ciklusfeltétel szerinti

torlésre lathatunk példat.

delete dept tab index 2

REPORT Z INTERNAL DELETE.
DATA: BEGIN OF 1line,
coll TYPE i ,
col2 TYPE i ,
END OF line.

DATA itab like standard TABLE OF line.

DO 10 TIMES.

line-coll = 2 * sy-index.

line-col2 = 5 * sy-index.

append line TO itab.
ENDDO.

LOOP AT itab INTO line where coll > 15
DELETE itab.

ENDLOOP.

loop at itab into line.

write: / line-coll, line-col2.
endloop.

SORT

A SORT utasitas egy belsd tablat ndvekvo vagy csokkend sorba rendez. A BY kulcsszo utan a

sor egy vagy tobb komponensét adhatjuk meg.

sort itab by col2 descending coll ascending.
Keresés a belso tablaban
FIND IN TABLE és REPLACE IN TABLE

Mindkét utasitds egy mintdban megadott sztringet keres egy sztringelemii standard belsd
tablaban. A FIND IN TABLE csak keres, mig a REPLACE IN TABLE a keresett sztringeket

kicseréli.
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REPORT Z INTERNAL FIND.

DATA itab TYPE TABLE OF string.
data v type string.

APPEND 'banana - kg' TO itab.
APPEND 'apple - kg' TO itab.
APPEND 'bread - pc' TO itab.
APPEND 'vyoghurt - pc' TO itab.

REPLACE ALL OCCURRENCES OF 'pc'
IN TABLE itab WITH 'piece'
RESPECTING CASE.

loop at itab into wv.
write: / v.
endloop.

data results TYPE match result tab.
data rl like line of results.

FIND ALL OCCURRENCES OF '"kg'
IN TABLE itab
RESPECTING CASE
RESULTS results.

LOOP AT results INTO rl.
READ TABLE itab INTO v index rl-line.
IF sy-subrc = 0.

WRITE:/ 'Line:', rl-line, 'Offset:', rl-offset.
WRITE: 'Value is:', v+rl-offset.
ENDIF.
ENDLOOP.

Belso tablak intervallumoésszekapcsolasa
PROVIDE - ENDPROVIDE

Ez a ciklus tobb belsd tablan dolgozik egyszerre. A belsd tdblakban intervallumok vannak

megadva. A PROVIDE utasitds megtalalja, hogy az intervallumok koz6tt hol van atfedés.

REPORT 7 INTERNAL PROVIDE.
DATA: BEGIN OF vl,
lower bound TYPE i,
upper bound TYPE i,
element TYPE string,
END OF vl.

DATA: BEGIN OF v2,

lower bound TYPE i,
upper bound TYPE i,
element TYPE string,

END OF v2.

DATA: BEGIN OF r,
lower bound TYPE i,
upper bound TYPE i,

34


javascript:call_link('abapprovide.htm')

element TYPE
END OF «r.

string,

DATA: itabl LIKE STANDARD TABRLE OF v1,
itab2 LIKE STANDARD TABLE OF v2,
itab r like standard table of r.

DATA: flagl TYPE c length 1,
flag2 TYPE c length 1.

vl-lower bound = 1.
vl-upper bound = 4.
vl-element = 'table

APPEND vl TO itabl.

vl-lower bound = 10.
vl-upper bound = 1Z2.
vl-element = 'tablel

APPEND vl TO itabl.

vZ2-lower bound = 3.
vZ2-upper bound = 6.
v2-element = 'table?
APPEND v2 TO itab2.

vZ2-lower bound = 9.
vZ2-upper bound = 14.
v2-element = 'table?

APPEND v2 TO itab2.

vZ2-lower bound = 16.
vZ2-upper bound = 19.
v2-element = 'table?

APPEND v2 TO itab2.

do 20 times.
write / sy-index.

intervall'.

interval2'.

intervall'.

interval2'.

interval3'.

loop at itabl into vl.
if sy-index between vl-lower bound and vl-upper bound.
write vl-element.

else.
write '

endif.

endloop.

loop at itab2 into v2.
if sy-index between v2-lower bound and vZ-upper bound.
write v2-element.

else.
write
endif.
endloop.
enddo.

PROVIDE FIELDS element FROM itabl INTO vl

VALID flagl
BOUNDS lower bound AND upper bound

FIELDS element FROM itab2 INTO v2

VALID flag2
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BOUNDS lower bound AND upper bound
BETWEEN 2 AND 20
including gaps.
WRITE: / SY-INDEX.
WRITE: / vl-lower bound, vl-upper bound, vl-element, flagl.
WRITE: / v2-lower bound, v2-upper bound, v2-element, flag2.
SKIP.
r-lower bound = vl-lower bound.
r-upper_ bound vl-upper bound.

r-element = sy-index
append r to itab r.
ENDPROVIDE.

do 20 times.
write / sy-index.
loop at itabl into wvl.
if sy-index between vl-lower bound and vl-upper bound.
write vl-element.
else.
write "
endif.
endloop.
loop at itab2 into v2.
if sy-index between v2-lower bound and v2Z-upper bound.
write v2-element.
else.
write ' "
endif.
endloop.
loop at itab r into r.
if sy-index between r-lower bound and r-upper bound.
write r-element.
endif.
endloop.
enddo.

A bels6é tablaknak teljesen tipusos indextablaknak kell lenniiik és az elemeiknek
rendelkeznitik kell két specidlis oszloppal, amelyeknek a tipusa minden tdblaban megegyezik.
A BOUNDS részben kell megadni ezeket az oszlopokat. Egy tabla két oszlopanak értékei egy
zart intervallumot hatdroznak meg. Egy tabla intervallumai nem lehetnek atfedéek és novekvo

sorrendben kell allniuk.

Az INTO részben egy olyan valtoz6t adunk meg, amelynek a tipusa megegyezik a belsd tabla
sortipusaval. Az utasitds ezt a valtozot hasznéalja az eredménysorok tarolasara. A VALID

részben egy karakter tipusu, egy hosszusagu valtozot adunk meg.

A BETWEEN rész két értéke egy zart intervallumot hataroz meg. A két értéknek ugyanolyan
tipusunak kell lennie, mint a BOUNDS részben 4ll6 valtozoknak.

Az INCLUDING GAPS zaradék opcionalis.

36



CLEAR és FREE

Mindkét utasitas torli a belso tabla 0sszes sorat.

Open SQL

Az SAP az adatok tarolasara relacidos adatbaziskezel6-rendszert hasznal. Kiilonboz6 SAP
rendszerek kulonbozOé adatbazis-kezel6 rendszereket hasznalhatnak. Minden reléacids

adatbazis-kezeld rendszer a sajat SQL utasitasait hasznalja.

Az Open SQL egy SAP altal definialt, adatbazis-fiiggetlen SQL szabvany, mely az ABAP
nyelvhez késziilt. Az utasitasait a rendszer a hasznalt adatbazis-kezel6 rendszer nativ SQL

utasitasaira konvertalja.

Az Open SQL automatikusan kezeli a klienseket (az adatbazistablak kliens oszlopait). Az

aktualis kliensazonositot a sy-mandt rendszermez6 tartalmazza.

Az adatok lekérdezése

A SELECT utasitas hasonlo, de nem ugyanaz, mint azt az Adatbazisrendszerek cimi targybol
megtanultuk. A {6 struktiraja ugyanaz, azaz a SELECT, FROM, WHERE, GROUP BY,
HAVING, ORDER BY részeket ugyanazzal a jelentéssel hasznalhatjuk. A FROM részbe
hasznalhatunk INNER JOIN-t és LEFT OUTER JOIN-t ON kulcsszoval az 6sszekapcsolas

feltételének megadasahoz.

Az AS kulcsszot hasznalni kell, ha egy tablahoz vagy oszlophoz masodlagos nevet szeretnénk
megadni. A tablak és az oszlopok nevei kozott szokoznek kell szerepelni a megszokott vesszd
helyett. Ha a tablahoz hasznalunk masodlagos nevet, akkor a tabla oszlopaira a ~ jel
segitségével hivatkozhatunk. Az aggregalo fliggvények és a nyitd zardjeleik (() kozott nincs
szokdz. A COUNT fiiggvénybe * vagy DISTINCT oszlopnév kertilhet.

A rendszernek a SELECT eredményét valahol tarolnia kell. A SELECT utasitas két lehetdség
ajanl. Egyrészt az eredményt tarolhatjuk valtozokban, amelyek lehetnek belsd tablak (tobb
soros eredmény esetén), vagy egyszerli valtozok (egy soros eredmény esetén). Ha az

eredményt belsé tablakban taroljuk, akkor az APPENDING TABLE ¢és a INTO TABLE

kulcsszavak koziil valaszthatunk. Az els6 hozzafiizi az eredményt a tablahoz, a masodik
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eldszor inicializélja, majd beszurja az eredményeket a tablaba. Mindkét esetben hasznalhatjuk

a CORRESPONDING FIELDS OF zaradékot.

REPORT 7 SELECT ONE ROW.
data nof type 1i.
SELECT count( * )
from zdepartments as dept left outer join zemployees as emp on dept~depar
tment id = emp~departtment id
into nof
where department name = "IT'.

write: nof.

REPORT Z SELECT.
DATA: BEGIN OF dept,
department id TYPE zdepartments-department id,
department name TYPE zdepartments-department name,
END OF dept.

DATA dept tab LIKE HASHED TABLE OF dept
WITH UNIQUE KEY department id department name.

SELECT department id department name
FROM zdepartments
INTO CORRESPONDING FIELDS OF table dept tab.

SELECT department id department name
FROM zdepartments
INTO CORRESPONDING FIELDS OF table dept tab
WHERE department name = 'IT'.

SELECT department id department name
FROM zdepartments
APPENDING CORRESPONDING FIELDS OF table dept tab
WHERE department name = 'SALES'.

LOOP AT dept tab into dept.
WRITE: / dept-department id, dept-department name.
endloop.

A masik lehetdség, hogy a SELECT utasitast ciklusként hasznaljuk, és az eredményt sorrol
sorra dolgozzuk fel. Ekkor az INTO részben adjuk meg, hogy egy sort melyik valtozokban
taroljuk, és az utasitdsunkat az ENDSELECT-tel kell zdrnunk.

REPORT Z SELECT LOOP.
data wa type =zemployees.

select *

from zemployees

into wa

where job id = 3.

write: / wa-first name, wa-last name, wa-departtment id.
endselect.
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Adatok lekérdezése — Kurzor

Az ABAP nyelv az adatok felolvasasara mas lehetdséget is ajanl: a kurzort. A f0 utasitasai: az

OPEN SELECT, a FETCH NEXT CURSOR, ¢és a CLOSE CURSOR.

Adatbazisbeli adatok modositasa

Ahhoz hasonldan, ahogy azt az Adatbazisrendszerek cimii targybol elsajatitottuk, az ABAP
programozasi nyelvben is hasznalhatunk DML utasitdsokat, azaz INSERT-et, UPDATE-ot,
DELETE-t. Az ABAP-ban ezeken feliill még hasznalhatjuk a MODIFY utasitast is, mint DML
utasitds. Ehhez a témahoz még sok mas fontos témakor tartozik, mint tranzakciokezelés,

zarolas, adatkonzisztencia €s jogosultsagkezelés.

Tranzakcio

Az Adatbazisrendszerek cimii tdrgybol tanultunk a tranzakciokrol. Az adatbazisban egy
tranzakcio egy vagy tobb DML utasitast tartalmaz, és véglegesiteni a COMMIT utasitassal
lehet, vagy visszavonhatjuk a ROLLBACK utasitassal. Az SAP az adatbazisbeli tranzakciokat
adatbazis LUW-nak (Logical Unit of Work) hivja.

Azonban az SAP LUW ¢s az adatbazis LUW nem ugyanaz. A felhasznaldé tobb
programegységen keresztiil navigalhat, azaz a programegységek meghivhatjak egymast. A
felhasznaldo a munkajat egyben szeretné véglegesiteni. Igy egy alkalmazasprogram tobb
munkafolyamatot tartalmazhat, amely munkafolyamatokban torténd modositast a rendszer

implicit adatbazisbeli véglegesitéssel zar.

Amikor a felhasznalo futtat egy programot, akkor elindit egy SAP LUW-t. A program hivhat
mas programegységeket. Az SAP LUW-t nekiink kell befejezni egy COMMIT WORK
(véglegesités) vagy egy ROLLBACK WORK (visszavonas) utasitassal.

INSERT

Egy tablaba 10j sort vagy sorokat helyez el. Egy sor értékeit megadhatjuk valtozok

segitségével, tobb sort belso tabla segitségével adhatunk meg.

39



REPORT Z SELECT DML.
data line type zjobs.

line-job_id = 10.
line-job title = 'Administrator'.
insert into zjobs wvalues line.

data: job_tab type table of zjobs.
line-job_id = 20.

line-job title = 'Manager'.

append line to job tab.
line-job _id = 30.

line-job_title = 'Cleaner'.

append line to job_ tab.

insert zjobs from table job tab.
select * from zjobs
into line.

write: / line-job _id, line-job title.
endselect.

UPDATE

Egy tabla egy vagy tobb sorat modositja.

select *

from zjobs

into line

where job id = 10.

line-job_title = '"IT Administration'.
endselect.

update zjobs from line.
select *
from zjobs
into table job tab.
loop at job_tab into line.
line-job _title = line-job_title && '!'.
modify job tab from line.
endloop.

update zjobs from table job_ tab.
DELETE

Egy vagy tobb sort torol egy tablabol. A sorokat feltétellel vagy adatelemek segitségével

hatarozhatjuk meg.

delete from zjobs where job id = 10.
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delete zjobs from line.

delete zjobs from table job tab.
MODIFY

Az utasitds egy vagy tobb sort beszlr vagy modosit egy tablaban.

line-job_id = 40.
line-job title = 'Tester'.
modify zjobs from line.
select *
from zjobs
into table job tab.
loop at job_tab into line.
line-job_title = line-job_title && '+'.
modify job tab from line.
endloop.
line-job_id = 50.
line-job_title = 'Programmer'.
append line to job tab.

modify zjobs from table job tab.

Uzenetek (Message)

A MESSAGE utasitds megszakitja a program futdsat és egy rovid iizenetet jelenit meg. Az
tizenet a T100-as tablaban megadott iizenet vagy barmilyen szoveg lehet. Az {izenet tipusat

kotelezd megadni. Az lizenet tipusa meghatarozza az iizenet viselkedését.

MESSAGE text TYPE message type

Az lizenet tipusa a kovetkezo lehet:

- "A" megszakitas lizenet (termination message): egy dialogusablak jelenik meg és a

program leall.

- "E" hibaiizenet (error message): a program kornyezetétdl fliggden egy hibaiizenet

jelenik meg vagy a program ledll.

- "I" informacios lizenet (information message): Egy dialogus ablakban jelenik meg. Ha

a felhasznal6é tudomasul veszi, akkor a program folytatja a miikodését.

- "S" statusz lizenet (Status message): az iizenet a status bar-on jelenik meg €s utana a

program normalisan folytatja a miikodését.
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"W" figyelmeztetés (warning): a program kornyezetétl fiiggéen egy hibatizenet

jelenik meg vagy a program leall.

- "X" kilépési lizenet (exit message): A program ledll, nem jelenik meg iizenet.

REPORT 7 MESSAGE.
parameters a type 1i.
if a <= 0.
message 'Give positive number!' type 'A'.
endif.

Az ABAP Dictionary-ben (SE11) keressiik ki a T100-as tabla tizeneteit.

Az SE91 tranzakcidval (Message Maintenance) Uj iizeneteket adhatunk a tablahoz. ElGszor
hozzunk 1étre egy ZMESI1 nevii {izenetosztalyt (Message Class). Majd miutan a Create
gombra kattintottunk, toltsiink ki minden mez6t az Attributes fiillon. Aztan a Messages fiilon
irjuk be az lizeneteinket, majd mentsiik el dket. A programkdodunkbol a kdvetkezoképp
hasznalhatjuk dket:

REPORT 7 MESSAGE.

parameters a type 1i.

if a <= 0.

message €000 (ZMES1) .
endif.

A szintaktikdban az 'e' a hibalizenet (error message) tipusra utal, mig a 000 az

lizenetosztalyban az iizenethez rendelt szamra. ZMES1 az {lizenetosztaly neve.

Események és blokkok

Ha hasznaljuk a PARAMETERS kulcsszot, akkor selection screen-t hozunk létre, ahol a
felhasznalo input értékeket adhat meg. Ha a WRITE utasitast hasznaljuk, akkor listat
készitlink, amely a program outputjanak megjelenitésére szolgal. Egy program tartalmazhat
selection screen-t és listat is. A program eseményblokkokat tartalmazhat, amelyeket

események valtanak ki.

Egy blokk egy kezdd kulcsszoval kezdddik, azonban a végét a kovetkezd blokk kezdd

kulcsszava hatarozza meg.
A jegyzet csak néhany fobb eseményt és blokkot mutat be.

Az eseményblokkok eldtt globalis deklaraciok szerepelhetnek. A blokkok sorrendje a

programlogikat koveti. Minden blokk opcionalis.
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A lista eseményei és blokkjai

Tobbféle blokkot lehet egy listaban hasznalni, de a jegyzetben csak az
AT LINE-SELECTION eseményblokkal foglalkozunk. Az esemény akkor valtodik ki, ha a

felhasznalo6 egy soron kétszer kattint.

REPORT Z SCREEN_EVENT.
write 'Click on me'.

AT LINE-SELECTION.
WRITE: / 'You clicked on the previous list'.

Inicializaciés blokk

Ebben a blokkban lehet a selection screen input mezdit vagy mas valtozokat inicializalni. A
program betodltése utan fog lefutni. A kulcsszava az INITIALIZATION.
A selection screen eseményei és blokkjai

AT SELECTION-SCREEN ON paraméter

Akkor valtodik ki, amikor az ABAP programban a paraméter értéket kap.
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR paraméter
Akkor valtodik ki, amikor a felhasznalé meghivja az input help-et (F4).
AT SELECTION-SCREEN ON HELP-REQUEST FOR paraméter
Akkor valtodik ki, amikor a felhasznaloé meghivja a help-et (F1).

AT SELECTION-SCREEN

A selection screen feldolgozasanak utols6 eseményeként akkor valtddik ki, amikor a program

minden input paramétere értéket kapott.

START-OF-SELECTION

Ez a kulcsszd definidlja egy futtathatdé programnak a standard feldolgozo blokkjat. A

hozzatartozé esemény a selection screen feldolgozasa utan valtodik ki.
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REPORT Z EVENT.
parameters: a type i,

data: c type 1,
d type 1,
e type 1i,
f type decfloatléb.

data itab type table of i.
data line like line of itab.

INITIALIZATION.
do 10 times.
append sy-index to itab.
enddo.

at selection-screen on b.

if b = 0.
message 'The second value must not be 0' type 'E'.
endif.

at selection-screen.

c =a + b.
d = a b.
e = a * b.
f=a/ b.

at line-selection.

loop at itab into line.

line = line * c.
modify itab from line.
endloop.

start-of-selection.
write: ¢, d, e, f.
write: / 'Click'.

at line-selection.
loop at itab into line.

write: / line.
endloop.

Modularizacio

Egy komplex ABAP kodot feldarabolhatunk tobb, kisebb, egyszertibb modulra. Az SAP
rendszer tobb lehetdséget ajanl fel egy program kisebb, konnyebben kezelhetd kodrészletekre
valo felbontasara.

Alrutinok

Az alrutinok (subroutines) segitik az aktualis programkodon beliili modularizaciot. A

7 SUBROUTINE 1 riport haromszor tartalmazza a zjobs tabla lekérdezését.
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REPORT ZisUBROUTINEil.
write 'ZJobs'.

data line type zjobs.

select * from zjobs

into line.

write: / line-job_id, line-job title.
endselect.
write /.

line-job _id = 100.

line-job title = "IT'.
insert into zjobs wvalues line.

select * from zjobs

into line.

write: / line-job_id, line-Jjob title.
endselect.
write /.

delete from zjobs where job id = 100.

select * from zjobs

into line.

write: / line-job_id, line-job title.
endselect.
write /.
Létrehozhatunk egy alrutint, amely a zjobs tabla lekérdezését tartalmazza, hogy a lekérdezést
csak egyszer kelljen implementalni és a programbol tobbszor ugyanazt a kddot hivjuk meg.
Ennek kivitelezéséhez irjuk a perform select zjobs. utasitdst a kodba. Ez az utasitas hivja
meg a select_zjobs nevii alrutint. Aztan kattintsunk kétszer a select_zjobs-on. A megnyil6 1j
ablakban valasszuk azt, hogy egy objektumot akarunk létrehozni, és a masik 0j ablakban
valasszuk a fOprogramunkat, ami most a z_include_1, azaz kattintsunk a megfelel6 sor elején
1év6 téglalapra. A kodunkban egy 0j programrész jelenik meg. A form select zjobs. utan

irhatjuk a select utasitast. Eredményképp a kovetkezé kddot kapjuk:

REPORT ZisUBROUTINEil.
write 'ZJobs'.

data line type zjobs.

perform select zjobs.
line-job_id = 100.
line-job_title = 'IT'.

insert into zjobs values line.

perform select zjobs.

delete from zjobs where job id = 100.
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perform select zjobs.

*& _____________________________________________________________________
*& Form SELECT ZJOBS

*& __________________ : __________________________________________________
* text

K e e e — —
* -=> pl text

FORM SELECT_ ZJOBS
select * from zjobs
into line.
write: / line-job_id, line-job title.
endselect.
write /.

ENDFORM. " SELECT ZJOBS

Az alrutinnak adhatunk at paramétert a using Kulcsszoval. A paraméter lehet tabla tipusu is.

REPORT Z SUBROUTINE 2.

parameters gvt max type 1.

data gvt count type i.

data gvt st primes type standard table of 1.

perform f prime tables gvt st primes using gvt max gvt count.

perform f writeout tables gvt st primes.

*& _____________________________________________________________________
*& Form prim
*& _____________________________________________________________________
* It generated the prime numbers between 1 and v_max
A e o
* -->T PRIMEK it stored the prime numbers

-->V MAX it contains the upper bound of the range

-->V DB it contains how many prime numbers are generated.

form f prime tables t primes using v_max v_count.
data 1 type 1 value 2.
data prime type 1i.
while i <= v max.
data line type 1i.
prime = 1.
LOOP AT t primes into line.
if 1 mod line = 0.
prime = O.
exit.
endif.
endloop.

if prime = 1.
append i to t primes.
endif.
i=1+ 1.
endwhile.

endform. "orim
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*& Form

*& ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, *
* It writes the integer typed element of the table

* got as a parameter to the screen.

K e *

form £ writeout tables t numbers.
data line type 1i.
LOOP AT t numbers into line.
WRITE: / line.
endloop.

endform. "f writeout

Mas programbol is meg lehet hivni egy program alrutinjat.

REPORT Z SUBROUTINE 3.

data 1 type 1 value 2.

data gvt st numbers type standard table of i.
parameters gvt max type 1i.

while i <= gvt max.
append 1 to gvt st numbers.
i =1+ 1.

endwhile.

perform f writeout in program z subroutine 2 tables gvt st numbers.
Include

Az alrutinokat include-okban is elhelyezhetjiik. Kétféleképp lehet include-ot létrehozni. Az
egyik lehetdség az, hogy amikor beirjuk a perform select zjobs. utasitast a kodba, amely
utasitas a select zjobs nevi alrutint fogja hivni, és kétszer kattintunk rajta, akkor ahelyett,
hogy az uj ablakban a fOprogramot valasztanank, az 1j include-ot valasztjuk (esetleg egy
meglévo include-ot). A masik lehetdség, hogy az 1j include létrehozasat ugy kezdjiik el,

mintha 0 programot hoznank 1étre, de a program tipusanak az INCLUDE-ot valasztjuk.

Az els6 esetben a riportba az INCLUDE include name. utasitidst generalja a rendszer. A
masodik esetben nekiink kell ezt beirni a kodba. Ha a riportban az include nevén kétszer

kattintunk, akkor a rendszer megnyitja az include-ot.

Az include-ot nem lehet kozvetleniil lefuttatni. Miel6étt a kodot futtatnank, az include-ot

aktivalni kell.

R e *
***INCLUDE Z_INCLUDE 2 INC SELECTO1 .

K *
* e *
*& Form SELECT ZJOBS

*& __________________ i __________________________________________________ *
* text
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*  -=> pl text
¥ <-=- p2 text
A e e *

FORM SELECT_ ZJOBS
select * from zjobs
into line.
write: / line-job_id, line-Jjob title.

endselect.
write /.
ENDFORM. " SELECT ZJOBS
*& ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, *
*& Form DELETE ZJOB
*& __________________ i __________________________________________________ *
* text
A e e e e *
* -=> pl text
<-- p2 text
A e e e *

FORM DELETE ZJOB using v_job id.
delete from zjobs where job id = v _job id.
ENDFORM. " DELETE ZJOB

A Z_INLCUDE_2 riport a Z_INCLUDE_2_INC_SELECTO1 include-ot hasznalja.

REPORT 7 INCLUDE 2.
write 'ZJobs'.

data line type zjobs.
data v_job id type zjobs-job id value 100.

perform select zjobs.

line-job_id = 100.

line-job title = "IT'.

insert into zjobs values line.
perform select zjobs.

perform delete zjob using v_job id.

perform select zjobs.

INCLUDE Z INCLUDE 2 INC SELECTO1.
Egy include tartalmazhat mas include-okat. Egy ABAP program forraskodjanak
modularizalasahoz hasznalhatunk include-okat. Nem javasolt egy include-ot tobb ABAP

programban hasznalni.

Fiiggvénymodulok

A fiiggvénymodulok alkotjdk egy SAP rendszer f6 részét, mivel az SAP évek ota

modularizalja ket a kodok Ojrafelhasznalasa miatt. A fiiggvénycsoport (function group) a
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logikailag Osszetartozé fiiggvénymodulok (function modules) egyfajta taroldja. A
figgvénymodulokat barmely ABAP program meghivhatja. Az SAP rendszerck tobb ezer

fiiggvénymodullal rendelkeznek.

Az Object Navigatorban (SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Overview, and Object
Navigator - SE80) listazhatjuk a fiiggvénycsoportokat. Kattintsunk a repository browserre,
valasszuk ki a Function Group-ot, Kattintsunk az Input Help gombon, az uj ablakban
kattintsunk Information System gombon, és végiil az 0j ablakban kattintsunk az execute
gombon. Eredményképp a fliggvénycsoportok listajat kapjuk meg, igaz, csak az elsé 200-at.
Megvizsgalhatjuk az FO17 fiiggvénycsoportot.

A fiiggvénycsoportok (Function groups vagy function pools) specialis tipusa ABAP
programok. Ez az egy program tipus tartalmazhat fliggvénymodulokat. A fliggvénymodulok
publikus interfésszel rendelkezd eljardsok, amelyeket arra terveztek, hogy mas programok
hasznaljak. A fliggvénycsoportok a csoport minden moduljdban elérhetd globalis
deklaracidkat és alrutinokat tartalmazhatnak. A fliggvénycsoportok komponensként dynpro-

kat tartalmazhatnak. Ha dynprokkal dolgozunk, akkor fiiggvénycsoportokat fogunk hasznalni.

A rendszer minden @ fliggvénycsoporthoz  generdl egy  fOprogramot, amelyet
SAPLfunctiongroupname-nek hivnak. A féprogram a kovetkezd programokhoz tartalmaz

include-okat:

® LfunctiongroupnameTOP: Ez az elsd include program; a fliggvénycsoport globalis
adatdefinicioit tartalmazza.

e LfunctiongroupnameUxx: Ezek az include-ok fiiggvénymodulokat tartalmaznak. Az
XX szdmozas a fliggvénymodulok létrehozdsdnak sorrendjét tiikrozik. Példaul
LfunctiongroupnameU01 és LfunctiongroupnameU02 tartalmazza a
fliggvénycsoport els6 két fliggvénymoduljat.

® TLfunctiongroupnameF01l, LfunctiongroupnameF02, ... LfunctiongroupnameFxx:
Ezeket az include-okat olyan alrutinok (form) irasara hasznalhatjuk, amelyeket a

csoport fliggvénymoduljai belsé formként hivhatnak meg.
Ezeket az include programokat a Function Builder generalja, nem modosithatjuk oket.
Az include-okhoz kapcsolodé névkonvenciok a kovetkezoek (xx kétjegyli szamot jeldl):

o “Exx” utdtag: Metddusok és osztalyok implementéacidja
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e ,Oxx” utotag: PBO modulok implementacioja (A PBO a Process Before Output
képernybesemény. Azeldtt valtodik ki, miel6tt a rendszer egy képernydt a megjelenitd
réteghez kiild.)

e “Ixx” utotag: PAI modulok implementacioja (A PAIl a Process After Input
képerny6esemény. a GUI-n torténé felhasznaloi tevékenység kovetkeztében valtodik
ki.)

e “Exx” utdtag: Eseményblokkok implementécidja

o “Fxx” utotag: Helyi alrutinok implementacioja

A top include-hoz “Dxx” elétaga include programokat adhatunk, amelyek helyi osztalyok

deklarécios részeit tartalmazhatjak.

A Function Builderben (SE37) kereshetiink fiiggvénymodulokat. A Function Buildert (SE37)
az SAP meniiben talalhatjuk: Tools, ABAP Workbench, Development, és Function Builder.
Valasszuk a Utilities menii Find meniipontjat, és keressiikk az *amount* fiiggvénymodult.

Valasszuk a Spell_amount fiiggvénymodult az FO17 fliggvénycsoportbol, és nézziikk meg.

A fiiggvénymodulok paraméterei

A fiiggvénymodulok paramétereket hasznalnak arra, hogy a hivé programmal

kommunikéljanak. A paraméterek tipusai a kovetkezdek:

e Import: A paraméter értékét a hivo program 4tadja a fliggvénymodulnak. Az import
paraméterek tartalmat nem irhatjuk feliil. Ha egy paraméterhez nem sziikséges értéket
rendelni, akkor valasszuk ki az Optional checkbox-ot a Function Builder Import fiilén.

e Export: A paraméter értékét a fiiggvénymodul adja 4t a hivo programnak. Mindig
opcionalis.

e Changing: A paraméter Ugy viselkedik, mintha egyszerre import és export paraméter
is lenne. A changing paraméter eredeti értékét a hivd program atadja a
fiiggvénymodulnak. A fiiggvénymodul megvaltoztathatja az eredeti értéket, majd
visszakiildi azt a hivé programnak.

e Tables: A paraméter egy importalhatd és exportalhato belsd tablat tartalmaz. A belsé
tabla tartalmdt a hivd program datadja a fliggvénymodulnak. A fliggvénymodul
megvaltoztathatja a bels6 tabla tartalmat, majd visszakiildi a hivo programhoz. Mindig

referencia szerinti 0sszerendelés torténik. Elavult.
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e Exceptions: A hivo program kivételeket hasznalhat, hogy megtaldlja a

figgvénymodulban keletkezo hibakat.

Egy formalis paraméter adattipusat ugy is megadhatjuk, hogy egy type pool adattipusdhoz
kapcsoljuk. A type pool ABAP Dictionary objektum, amely lehetévé teszi, hogy sajat globalis
tipusokat definidljunk. Ha a formalis paraméter tipusaként type pool-beli tipust akarunk

hasznalni, akkor a type poolt a fliggvénycsoport TOP include-jaban deklarélni kell.

A fiiggvénymodulok meghivasa

Hivjuk meg az SE38 tranzakciot, és hozzunk létre egy Uj programot z FUNC MOD CALL

néven.

REPORT Z FUNC MOD CALL.
parameter v type 1i.

Kattintsunk a Pattern gombra (CRTL+F6), az 0j ablakban valasszuk a CALL FUNCTION
lehetOséget, irjuk be a spell_ amount-t, ami egy fliggvénymodul neve, és Kkattintsunk a
continue gombra. A rendszer automatikusan egy ABAP kodot general. Az opcionalis mezdk

ki vannak kommentelve, a kotelez6 mezoket ki kellene tolteni.

REPORT 7 FUNC_MOD CALL.
parameter v type 1i.

data result like spell.

CALL FUNCTION 'SPELL_AMOUNT'

EXPORTING
AMOUNT = Vv
* CURRENCY = !
* FILLER = !
* LANGUAGE = SY-LANGU
IMPORTING
IN WORDS = result
* EXCEPTIONS
* NOT FOUND =1
* TOO LARGE = 2
* OTHERS = 3
IF SY-SUBRC <> 0.
write: 'Returned value:',sy-subrc.
else.
write: 'The amount in words is:',result-word.
ENDIF.

A CALL FUNCTION utasitas szintaktikdja a kovetkezd:

CALL FUNCTION <function module name>

[EXPORTING fl1 = al.... fn = an]
[IMPORTING f1 = al.... fn = an]
[CHANGING f1 = al.... fn = an]
[TABLES t1 = itabl.... tn = itabn]
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[EXCEPTIONS el
[ERROR_MESSAGE

rl.... en = rn]
rE]

[OTHERS = rol].
Az EXPORTING, IMPORTING, CHANGING, ¢és TABLES részekben adhatunk at

paramétereket. Explicit rendeljiik hozza a formalis paraméterekhez az aktualis paramétereket,

azaz <formal parameter> = <actual parameter>. Ha egy részben tobb paraméterhez rendeliink

értékeket, tegyiink kozéjlik szokoz, vagy kezdjiink 1j sort.

EXPORTING: A formalis paraméterek a fiiggvénymodul import paramétereiként
vannak deklaralva.
IMPORTING: A formalis paraméterek a fiiggvénymodul export paramétereiként
vannak deklaralva.
CHANGING: A formalis paraméterek a fliggvénymodul changing paramétereiként
vannak deklaralva.
TABLES: Bels6 tablat rendel egy tablaparaméternek. Elavult.
EXCEPTIONS: Lehetdvé teszi, hogy a fliggvénymodul hibdira reagaljunk. Ha
kivaltodik egy kivétel, a fiiggvénymodul mitkddése befejezédik és nem ad vissza
egyetlen paraméterértéket sem. A hivo program fogadja a kivételt, azaz a SY-SUBRC
mezOhoz rendeli az rE értéket. Egy fliggvénymodul kivétel kezelését lecserélhetjiik, ha
az EXCEPTIONS listaban egy ERROR_MESSAGE-et adunk meg.
ERROR_MESSAGE: A rendszer a fliggvénymodulban meghivott hibaiizeneteket a
kovetkezoképp kezeli:
o AzS, |, és W iizenetosztalyokat figyelmen kiviil hagyja (de rogziti a naploban,
ha a programot hattérfolyamatként futtatjuk).
o E és A tlizenetosztalyok a fliggvénymodulok befejezését okozzak, mivel az
ERROR_MESSAGE kivétel valtodik ki (SY-SUBRC megkapja rE értékét).
Ha az EXCEPTION listaba beirjuk az OTHERS-6t, akkor minden kivételt lehetévé

tesziink.

Fiiggvénymodul 1étrehozasa

A fliggvénymodulok olyan feladatokat hajtanak végre, amelyek irdnt mds programozok is

érdeklddnek. Ilyen feladatok lehetnek példdul az add kiszamitisa, a gyari naptari napok

meghatarozasa, gyakran hasznalt dialog-ok meghivasa, stb.
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Miel6tt egy fliggvénymodult 1étrehoznank, bizonyosodjunk meg rola, hogy a megfeleld
fliggvénymodul Iétezik-e mar vagy sem. Ha létezik, akkor hasznaljuk azt. Egyébként

valasszunk egy megfeleld fiiggvénycsoportot, ha 1étezik. Ha nem létezik, akkor hozzunk létre
egyet.

Miutan létrehoztuk a fliggvénymodult, aktivaljuk, teszteljiik (F8) és dokumentaljuk maés

felhasznalok szaméra. A dokumentacio térjen ki a paraméterek hasznalatara.

Fiiggvénycsoportot kétféleképp hozhatunk létre. Az egyik lehet6ség, hogy az Object
Navigator-ban (SE80) kivalasztjuk a Function Group, irunk egy 0j nevet, és rakattintunk az
Enterre. A masik lehetdség, hogy a Function Builderben (SE37) a Goto meniiben, Function
Groups, Create Group meniipontban egy 1j csoportnevet adunk meg. A példaban a Z_FG1 1;j

fiiggvénycsoportnevet hasznaljuk.

Fiiggvénymodult a Function Builderrel (SE37) vagy az Object Navigatorral (SE80)
hozhatunk létre. Az Object Navigatorban keressik meg a Z FG1 fiiggvénycsoportot,
kattintsunk rajta a hierarchidban a jobb egér gombbal, és adjunk hozzd egy Uj
fiiggvénymodult. Irjuk be az Gj nevet és nyomjuk meg a Create gombot. A példaban az 1
figgvénymodul neveként a Z_FM1 nevet hasznaljuk. Az uj ablakban adjuk meg a
fliggvénycsoport nevét és a rovid leirast. A kovetkez 10j ablakban az import, export,
changing, exceptions fiileken megadhatjuk a fiiggvénymodul paramétereit. A source code

fiilre kattintva irhatjuk meg a kodot.

A 7. abra, a 8. abra és a 9. abra Function Builder fiileit mutatja, amikor a Z_FM1

figgvénymodult hozzuk Iétre.

Function module Z_FM1 Active (Revised)
Attributes . Import } Export | Changing ¢ Tables  Exceptions ¢ Source code

HAEEIEE
Parameter Name Typi... Associated Type  Defaul value 0p... Pa... Short text
F_GENERATE NUMBER TYEE [T

7. abra — Import fiil a Function Builderben
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g
I_Functit}n module _:Z_Flﬂ | Active (Revised)
Attributes " Import /E:pnlt I' Changing | Tables | Exceptions | Source code |

EIEIENEE

Parameter Mame Typing Associated Type Pass Val... Short text
P_COUNT TYEE I

—
[=]
=3
=

[|O|0,0
ITrl

8. abra — Export fiil a Function Builderben

Function module 'Z_FMl | Active (Revised)
Attributes © Import | Export /Chaw ], Tables | Exceptions | Source code |

EEEIEE

Parameter Name Typing Associated Type Default value Optional  Pass Val... Short text
P_TABLE TYEE Z_5TI (] []  standard table of i
P_LAST_ELEMENT TYPE E| :if O O

O ]

O O

9. abra — Changing fiil a Function Builderben

Z_STI tipus az adatszotarban definialt egészelemt standard tabla.

FUNCTION Z FM1.

*"*"TLocal Interface:
*"  IMPORTING

xn REFERENCE (P_GENERATE NUMBER) TYPE I
*"  EXPORTING

o REFERENCE (P_COUNT) TYPE I

*!" CHANGING

o REFERENCE (P_TABLE) TYPE Z STI

xn REFERENCE (P_LAST ELEMENT) TYPE I

* 1"

data 1 type 1 value 1.
data e type 1

while i <= p generate number.
e =1 + p last element.
append e to p_ table.
i=1i+ 1.

endwhile.

p_count = 0.
data line type 1i.
LOOP AT p table into line.
WRITE: / line.
p_count = p count + 1.
endloop.
ENDFUNCTION.
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A fiiggvénymodul dokumentalasidhoz el6szor a paraméterekhez adjunk informaciét a Function

Builderben vagy az Object Navigatorban a Long Text gombbal. Ezen kiviil adjunk leirast a

fiiggvénymodulrél az Object Navigatorban, a Function Module Documentation gombra

kattintva. A gomb az SAPscript Editor-t nyitja meg.

A Z FG1 nevt fiiggvénycsoporthoz adhatunk tobb fiiggvénymodult, mint példaul a Z_FMD-

t.

FUNCTION Z FMD.

*"*"l,ocal Interface:
A CHANGING
A REFERENCE(BﬁTABLE) TYPE ZfSTI

data line type 1i.

LOOP AT p_table into line
DELETE p_ table.

ENDLOOP.

ENDFUNCTION.

Egy fliggvénycsoport fliggvénymoduljai meghivhatjak egymast.
FUNCTION Z_ FMCE.

*"AN"1ocal Interface:
A IMPORTING

x REFERENCE (P_GENERATE NUM) TYPE I DEFAULT 10
*!"  CHANGING
o REFERENCE (P _TABLE CH) TYPE Z STI

*n

CALL FUNCTION 'Z FMD'
CHANGING
P TABLE = p_table ch

data 1 type 1i.
CALL FUNCTION 'Z FMIL'
EXPORTING
P _GENERATE NUMBER = p_generate num
* IMPORTING
* P _COUNT =

CHANGING
P TABLE = p_table ch
P LAST ELEMENT =1
ENDFUNCTION.
User Dialog

A dynpro vagy képerny6 (screen) egy dinamikus program (dynamic program). Egy

képerny6bol és a programlogikabol all (dynpro flow logic). Ezenkiviil dynpro mezdéket
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tartalmaz. A Screen Painter (SE51) segitségével hozhatunk létre bonyolult képernyével

rendelkezd dynprokat.

A user dialog-ok dynpro-kon alapulnak. A jegyzetben bemutatott selection screen-ek és a

listak specialis dynpro-k.

A jegyzet azonban a dynpro-k grafikus felhasznaloi feliiletének csak a téredékét mutatta be.
Egy dynpro-n tobb tipust képernyéelemet lehet hasznalni, mint menii, eszkoztar, szoveges
mezd, input mezd, output mezd, radidgomb, checkbox, nyomogomb, keret, tdblavezérld,
alképernyd, statusz kijelzd. Az SAP-ban taldlhatunk beépitett fiiggvényeket, amelyet segitik,
hogy a lekérdezések eredményét tablazatos formdban jelenitsik meg (pl. az

ALV_GRID_DISPLAY fiiggvény).

A Screen Painter (SE51), a Menu Painter (SE41), vagy az Object navigator (SE80)
tranzakciok haszndlatdval hozhatunk létre olyan képernydket, amelyet tartalmazzak ezeket a

képernydelemeket.

A dynprok futtathatéak mas dynpro-k vagy mas tipusu ABAP programok részeként.

ABAP programtipusok

Az ABAP programok tipusai meghatirozzak, hogy a programok milyen részekbdl allhatnak
¢s az SAP hogyan hivhatja meg Oket. Egy Uj ABAP program készitésekor egy listabol
valaszthatjuk ki az ABAP program tipusat.

Futtathato (Executable) program

Az els6 utasitdsa a REPORT utasitas. Ilyen tipust ABAP programokat hasznalunk ebben a
jegyzetben példaként. Van sajat képernydjiik. A kovetkezOképp futtathatjuk dket:

- egy masik programbdl a SUBMIT utasitassal,
- meghivunk egy dynpro-t tranzakcios koddal,

- meghivunk egy selection screen-t tranzakcios koddal.
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Class Pool

Osztalykonyvtar, lokalis interfészek ¢és osztalyok, TYPES ¢s CONSTANTS utasitasok
globalis osztalya. A lathatdé metddusait a CALL METHOD vagy egy tranzakcids kod
segitségével hivhatjuk meg. Nem tdmogatja a sajat képernyot.

Function group vagy function pool

Fiiggvény modulokat tartalmaz. Tamogatja a sajat képernyot.

Interface pool

Osztalykonyvtarak globalis interfésze. Nem futtathatd. Nem tdmogatja a sajat képernyot.

Module pool

Képernydket ¢és dialog modulokat tartalmaz. Tranzakcidkoddal torténd dynpro hivéasaval
futtathato.

Subroutine pool

Mas ABAP programokbol hivhaté alprogramokat tartalmaz.

Type group vagy type pool
TYPES és CONSTANTS utasitasokat tartalmaz. Nem futtathato.

A tananyagban emlitett tranzakciokodok

ABAPDOCU — Example Library. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Utilities.
ABAPHELP — Keyword Documentation. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Utilities.
DWDM — Demos. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Utilities.

SE11 — ABAP Dictionary. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Development.

SE14 - Utilities for Dictionary Tables

SE16 — Data Browser. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Overview.

SE37 — Function Builder. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Development.

SE38 — ABAP Editor. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Development.
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SE41 — Menu Painter. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Development, User Interface.
SE51 — Screen Painter. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Development, User Interface.

SE54 — General Table Maintenance Dialog. SAP menu: Tools, ABAP Workbench,
Development, Other Tools.

SE80 — Object Navigator. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Overview.

SE91 — Messages. SAP menu: Tools, ABAP Workbench, Development, Programming

Environment.
SM30 - Call View Maintenance
SM31 - Call View Maintenance

SUO01 — Users. SAP menu: Tools, Administration, User Maintenance.
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